CAMARA MUNICIPAL DO RECIFE

Estado de Pernambuco

GABINETE DO VEREADOR VICTOR ANDRE GOMES

Requeremos a Mesa Diretora, ouvido o Plenario e cumpridas as formalidades
regimentais, Indicacdo a Presidente da Autarquia de Manutencao e Limpeza Urbana do
Recife (EMLURB), Sra. Marilia Dantas para determinar o servico de limpeza de galeria na Rua
Engenheiro Vasconcelos Bitencourt, em frente a escola Zumbi dos Palmares, no bairro da
Varzea.

Dé-se conhecimento do cumprimento dessa solicitacdo ao através do nosso endereco
eletronico: vereadorvictorandregomes@gmail.com

JUSTIFICATIVA

Considerando que o saneamento basico € um dos pilares que norteiam a qualidade de
vida de nossa sociedade e buscando atender a reivindicacao dos moradores da localidade
supracitada, apresentamos o referido requerimento para a apreciacao.

Observa-se que ha necessidade de limpeza de galeria, bem como a desobstrucdo da
mesma rede, a fim de evitar o surgimento de doencas devido a proliferacao de insetos e

roedores, sobretudo nos periodos de chuvas, além de impedir o acimulo de lixo.

Solicitamos, portanto, o apoio dos nobres Pares desta Casa Legislativa para aprovacao
deste Requerimento

Sala das Sessoes da Camara Municipal do Recife, 29 de abril de 2024.

Rua Princesa Isabel, 410 - Boa Vista - Recife - PE
Telefone: (81) 3301-1256 / Fax (81) 3301-1262

Proposigao eletrénica M587560891/46644, Para verificagdo de autenticidade utilize o QR Code exibido no rodapé.
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CAMARA MUNICIPAL DO RECIFE

Estado de Pernambuco

GABINETE DO VEREADOR VICTOR ANDRE GOMES

VICTOR ANDRE GOMES
Vereador - PV

ANEXO

Rua Princesa Isabel, 410 - Boa Vista - Recife - PE
Telefone: (81) 3301-1256 / Fax (81) 3301-1262

Proposigao eletronica M587560891/46644, Para verificagdo de autenticidade utilize o QR Code exibido no rodapé.
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