CAMARA MUNICIPAL DO RECIFE

Estado de Pernambuco

GABINETE DO VEREADOR ALMIR FERNANDO

Requeremos a Mesa Diretora, ouvido o Plenario e cumpridas as formalidades
regimentais, que seja feita uma Indicacdo a Secretaria de Infraestrutura do Recife, Sra.
Marilia Dantas, para autorizar o servico de manutencao da escadaria e das canaletas na 1°
Subida Barao de Camaqua, Bairro Nova Descoberta, Recife-PE, CEP: 52.090-101.

Dé-se conhecimento da decisdo desta Casa Legislativa e do inteiro teor desta
Proposicao ao Sr. Marivaldo da Silva, Rua Cerro Azul, n° 53, Bairro Brejo de Beberibe, Recife-
PE, CEP: 50.081-580. Telefone: (81) 99723-9290.

JUSTIFICATIVA

Esta Indicacao tem como finalidade atender as diversas reivindicacdes dos moradores,
pois eles solicitam a manutencao da escadaria e das canaletas. Em vista disso, requeremos
que seja visto o comprometimento com a Comunidade, tendo em vista que ela vem
sofrendo riscos constantes de acidentes.

Ademais, é imprescindivel que o servico ocorra o mais rapido possivel, pois a escadaria
se encontra com varias rachaduras e com varias infiltracdes nas canaletas.

Portanto, solicitamos o apoio dos nobres Pares desta Casa Legislativa para a aprovacao
deste Requerimento, cujo objetivo é proporcionar melhorias para a nossa cidade.

Sala das Sessoes Plenarias da Camara Municipal do Recife, 5 de Marco de 2024.

ALMIR FERNANDO
Vereador - PCdoB

Rua Princesa Isabel, n°® 410, Boa Vista, Recife-PE, CEP: 50.050-450
Telefone: (81) 3301-1256 / Fax: (81) 3301-1262

Proposigao eletronica M158929343/43764, Para verificagdo de autenticidade utilize o QR Code exibido no rodapé.
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CAMARA MUNICIPAL DO RECIFE

Estado de Pernambuco

GABINETE DO VEREADOR ALMIR FERNANDO

ANEXO

Rua Princesa Isabel, n°® 410, Boa Vista, Recife-PE, CEP: 50.050-450
Telefone: (81) 3301-1256 / Fax: (81) 3301-1262

Proposigao eletronica M158929343/43764, Para verificagdo de autenticidade utilize o QR Code exibido no rodapé.
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