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Requeremos a Mesa Diretora, ouvido o Plenario e cumpridas as formalidades
regimentais, seja encaminhada uma Indicacdo ao Secretario de Esportes do Recife, na pessoa
do Secretario, o Sr. Rodrigo Coutinho, para contemplar no projeto “Gramadao”, o “Campo do
11”, Rua Campo do Onze, Recife - PE, CEP: 50.110-190.

Da decisdo desta Casa, dé-se ciéncia ao Sr. Marcone Gadelha: email:
gadelhamarconi31@gmail.com - telefone:81 98812-1344

JUSTIFICATIVA

Com o objetivo de requalificar espacos de desportos no Recife, a Prefeitura
lanca o Projeto “Gramadao” que trard melhorias aos espacos fisicos de 10 localidades

da cidade, como acdo do Plano Estratégico para o Recife 2021-2024, Rota do Futuro.

Pensando na grande comunidade do Campo do Onze em Santo Amaro e, no
destacado trabalho social desenvolvido pelo PROJETO UNIAO, com 33 anos de
implantacao, contabilizando mais de 3.000 criangas e adolescentes beneficiados, sem
falar os quase 30 atletas revelados e ingressos ao futebol profissional. Hoje sdo 130
criancas e adolescentes (meninos e meninas) que tém a oportunidade de uma nova
perspectiva de futuro e, com a mesma valia, tém o acolhimento sécio-educativo-
cultural por meio das atividades desenvolvidas e da interagao e integragao coletiva.

Santo Amaro — Territdrio Estratégico do Recife é um sensor e mensurador das
manifestacGes surgidas a partir de acdes de natureza como o Projeto Gramadao.
Integrar o Campo do Onze aos campos beneficiados é impulsionar e abonar um projeto
que ja é vencedor antes mesmo de tais melhorias, o que nos faz imaginar os beneficios
gue podem surgir com a inclusao.

OSMAR RICARDO CABRAL BARRETO

Vereador do Recife

GABINETE DO VEREADOR OSMAR RICARDO CABRAL BARRETO
(81) 3301-1337 — osmar.ricardo@recife.pe.leg.br | gabineteosmar@gmail.com
Rua Princesa Isabel, n2 410, Boa Vista, Recife/PE, CEP: 50.050-450.

Proposigéo eletronica P101655524/25774, Para verificagao de autenticidade utilize o QR Code exibido no rodapé.
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