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COMISSAO DE EDUCACAO, CULTURA, TURISMO E ESPORTE

PARECER N°. /2015

Ementa: Sobre o PLO 198/2015, que
dispbe sobra a tecnologia do “botdo de
panico”.

A Comissao de Educacao, Cultura, Turismo e Esporte recebeu o Projeto de
Lei do Ordinario n2. 198/2015 de autoria do vereador Almir Fernando, para analise e
emissao de parecer, nos termos do art. 127 do Regimento Interno da Camara Municipal

do Recife, tendo sido designado como relator o Vereador Aerto Luna.
RELATORIO

O Projeto de Lei em andlise vem obrigar a implanta¢éo da tecnologia do dispositivo
denominado “botdo de panico” nas unidades de saude publica e nas escolas publicas,
em regidbes ameacgadas pela criminalidade e violéncia contra mulher, conctados a

Central de Operacgdes da Guarda Municipal do Recife.
ANALISE E VOTO

O Projeto de Lei n? 198/2015, do vereador Almir Fernando, tem como objetivo dar
mais seguranca a mulher e as profissionais de saude e educacdo. A criacdo do
dispositivo vem amenizar o medo e aliviar o estresse psicolégico que sofrem essas
profissionais, oriundos das mas condi¢cdes de trabalho que sao submetidas com a falta

de seguranga.
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Atendo-se a andlise da proposta sobre o impacto na educacao, cultura, turismo e
esporte do Municipio, escopo desta Comissao, entendemos que o nobre legislador vem
colaborar com a seguranga destes profissionais, resultando na melhoria da qualidade do

ensino e da saude do municipio, devendo, assim, o projeto ser APROVADO

CONCLUSAO

O relator Aerto Luna, observadas as exigéncias legais e superados os tramites
regimentais, opina pela APROVAGAO do Projeto de Lei Ordinaria n® 198/2015, tendo os

demais integrantes acompanhado sua opiniéo.

Sala das Comissdes da Camara Municipal do Recife, em 03 de novembro de
2015.
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Presidente
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