APROVADO

272 Sesséo Ordinaria - 13/05/2024
ROMERINHO JATOBA
Presidente

CAMARA MUNICIPAL DO RECIFE

Estado de Pernambuco

GABINETE DO VEREADOR TADEU CALHEIROS

REQUERIMENTO N° 4165/2024

Requeremos a Mesa Diretora, ouvido o Plenario e cumpridas as formalidades
regimentais, que seja enviada uma Indicacdo ao Prefeito da Cidade do Recife, para
providenciar a pintura de espacos da Academia da Cidade Polo Cavouco no bairro da
Iputinga.

JUSTIFICATIVA

O presente Requerimento objetiva solicitar a Prefeitura da Cidade do Recife, através
do seu prefeito, o sr. Jodo Campos, que providencie a pintura de espacos da Academia da

Cidade Polo Cavouco no bairro da Iputinga.

Em fiscalizacdo promovida por mim e pela equipe do meu gabinete no Polo em
comento, no dia 03/05/2024, pude constatar diversas irregularidades nessa Academia da
Cidade. Dentre elas, cumpre destacar a necessidade de pintura de alguns espacos da

unidade que estdo com a presenca de mofo.

Sabe-se que a presenca de mofo em espacos do Academia vem tornando o ambiente
insalubre para a pratica de exercicios fisicos, bem como para realizagao de outras atividades,

consideradas essenciais para a manutencao do polo.
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CAMARA MUNICIPAL DO RECIFE

Estado de Pernambuco

GABINETE DO VEREADOR TADEU CALHEIROS

Solicitamos, portanto, o apoio dos nobres Vereadores desta Casa para a aprovacao
deste Requerimento, em prol da melhoria na qualidade da salde publica da cidade do

Recife.

Sala das Sessoes da Camara Municipal do Recife, 07 de maio de 2024.

TADEU CALHEIROS
Vereador - MDB
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ANEXO UNICO
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