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CAMARA MUNICIPAL DO REGQIEE

Estado de Pernambuco 682 Reunido Ordinaria - 22/41/2021

ROMERINHO JATOBA

GABREQUERYNNROAWOR M3 POZFERRIAND®O

hY

Requeremos a Mesa Diretora, ouvido o Plenario e cumpridas as
formalidades regimentais, que seja feita uma Indicacao a Secretaria de
Infraestrutura do Recife, Sra. Marilia Dantas, para autorizar a implantacao
de um corrimdo na escadaria da Rua Bilac, Agua Fria, Recife-PE, CEP:
52.211-090.

Dé-se ciéncia do teor deste Requerimento a Sra. Maria da Guia
Mendes (Lia), Rua Cérrego Antbnio Rodrigues, n? 238 A, Bomba do
Hemetério, Recife-PE, CEP: 52.111-051. Telefone: (81) 98735-6811.

JUSTIFICATIVA

A referida Indicacdao tem como finalidade atender as diversas
reivindicacdes dos moradores, os quais solicitam a implantacao de um
corrimao na referida escadaria. Desse modo, requeremos que seja visto o
comprometimento desta Casa Legislativa com a comunidade que por ali
transita e mora, pois ela esta sofrendo riscos constantes.

Sob esse contexto, salientamos que a implantacao do corrimao
facilitard os habitantes a subirem com mais seguranca pela escadaria.
Logo, esperamos que 0 servico requerido seja realizado o mais breve
possivel.

Dessa forma, esta Proposicao tem o objetivo de promover melhorias
na nossa cidade.

Sala das Sessdes Plenarias da Camara Municipal do Recife, 12 de
Novembro de 2021.

Rua Princesa Isabel, 410 - Boa Vista - Recife — PE
Telefone: (81) 3301-1256 / Fax (81) 3301-1262

Proposigéo eletronica M281088628/3829, Para verificagdo de autenticidade utilize o QR Code exibido no rodapé.
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CAMARA MUNICIPAL DO RECIFE

Estado de Pernambuco
GABINETE DO VEREADOR ALMIR FERNANDO

ALMIR FERNANDO
Vereador - PC DO B

Rua Princesa Isabel, 410 - Boa Vista - Recife — PE
Telefone: (81) 3301-1256 / Fax (81) 3301-1262

Proposigéo eletronica M281088628/3829, Para verificagdo de autenticidade utilize o QR Code exibido no rodapé.
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